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OZET

Yaraticilik, alisildik fikirlerin alisiimadik bir bigimde birlesimi olarak ifade edilir. Tasarim
egitimi, temel olarak yaraticiligi, yaraticilik icin gerekli olan bagimsiz hareket edebilme
yetisini, gorsel diigiinmeyi ve gorsel ifade becerilerini gelistirmeyi amaglar. Orta égretim
boyunca ogrencilerin, verilen bilgilerin tekrarina yonelik ve bagimsiz, orijinal, duyarli, 6z
benlik¢i akli yadsiyan bir egitimden gectikleri kanaati yaygindir. Ote yandan yaraticilik ve
tasarim pratigi, hafizada biriktirilen fikirler ve gorsellerin bir kiitiiphane, bilgi deposu veya
referans kaynagi olarak kullanilmasiyla isler. Bu nedenle gorsel malzeme, tasarim
pratiginde biryandan gerekli olan éte yandan tasarimciyr bagimli kilan ve simirlayan bir
nitelik tasimaktadir. Bu ¢ercevede, gorsel malzemelerin orta 6gretim égrencileri tarafindan
veni iirtin tasarumi siirecinde nasil kullamildigini  anlamaya yonelik bir c¢alisma
yiritiilmiistiir. Calisma, gelistirilen ornek tabanli tasarim platformu kullanilarak, mevcut
islevsel bilesenlerden yeni iirtin oriintiileri olusturmak iizerine kuruludur. Calismada
gelistirilen platformun, orta 6gretim seviyesinde yiiriitiilen Teknoloji ve Tasarim dersi
dahilinde kullanilmasi hedeflenmistir.
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ON CREATIVITY AND TECHNOLOGY AND DESIGN COURSE: A
CASE-BASED DESIGN PLATFORM

ABSTRACT

Creativity is defined as outrageous combination of ordinary ideas. Basically design
education aims to develop creativity, the ability to act independently, visual thinking, and
visual expression skills. It is a common opinion that during secondary education students
go through an instruction that rely on memorization and neglect competency. On the other
hand, creativity and design practice operate by utilizing visual and ideas stored in memory
as a library, or a source of reference. For this reason, visual material in design is regarded
as a factor that is necessary on the one hand, and that is limits and renders the designer
dependent on the other hand. Within this reason, a study is conducted to understand how
secondary school students utilize the visual material in product design. The study is based
on creating new product patterns by combining existing functional components via the
developed case-based design platform. The developed design platform in the study is aimed
to be used in Technology and Design course in secondary education.
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Giris

Tasarim  kavrami, insanoglunun korunma icgiidiisiiyle baslamig, yasam
gereksinimlerinin giderilmesi yoOniinde gelismistir. Tasarim, doniisim ve degisim
stirecidir ve siireklilifi olan bir eylemdir. Aslinda var olanin, tercih edilene
doniistiiriilmesidir.

Yaraticilik ise, bilginin yeniden temsilleri araciligi ile olusan kavramsal bir kesiftir
(Hatirnaz, 2010). Yaraticiligin bir¢ok taniminda kullanighlik ve orijinallik unsurlari
vardir. Alisildik fikirlerin alisilmadik bir sekilde birlesimi olarak da tanimlanan
yaraticiligin gelistirilmesi, tasarim egitiminin temel hedefidir.

Fiziksel ve estetik gereksinimlere cevap veren her tiirlii {irlin, tasarim problemi ya da
konusu olarak ortaya ¢ikmaktadir (Hatirnaz, 2010). Rutin tasarim eyleminde problem
¢ozimi, hesaplamadan ziyade sezgisel ve bulugsal siireglere dayandirilmaktadir.
Giinliik hayatta sik¢a kullanilan 6rnek tabanli us yiirlitme de, herhangi bir tasarim
probleminin 6nciil ¢éziimlerinin igerdigi oOrtiik bilgiye dayali yargiya varma seklinde
isler ve tasarimcilar i¢in 6nemli bir kaynak olan benzesimle diisiiniir.

Tasarimin algilanigi, anlamlandirilisi tasarimin ontolojik 6zelliklerinden olan soyut
problemleridir. Tasarim problemlerinin karmasik yapisi igin tasarim metotlari
gelistirilmektedir. Bu ¢aligma kapsaminda gelistirilen platform ile farkli {irlin
bilesenlerin problem ¢6zme asamasinda kullanildigi bir tasarim pratigi yiiriitiilmesi
amagclanmustir.

Tasarim egitiminde kullanilan iletisim araclar1 sozel ve sayisal simgelerle sinirl
degildir. Soyut olan anlamsal degerler, deneyim kazanilan iiriiniin islevlerini yorumlama
ile mimkiindur. Uriinleri islevlere ayirarak bigim oriintiileri iizerinden calisilmasi bu
nedenle gerekli goriilmektedir.

Islev, bir iiriiniin ne yapmas1 gerektigiyle ilgilidir. Islevlerin, birbirleri ile olan
iliskisinin anlagilmas1 ve yorumlanmasi, tasarim egitimi siireclerindendir. Islev bilgisi
yapilandirilmamais bilgi olarak insan zihninde yer almaktadir.

Gelistirilen platformla, bireyin zihninde zaten var olan tasarim bilgisinin yeniden
temsille tasarim {riiniine doniistiiriilmesi amaclanmaktadir. Tasarim platformu, islev
analizleri yapilan tiriinlerden yeni oriintiiler olusturarak farkli iirlin tasarimi siireglerini
yonetici niteliktedir.

Milli Egitim Bakanligi’na (MEB) bagl okullarda okutulan Teknoloji ve Tasarim
Dersi’nin amaci, Ogrencilerin merak ve hayal ettikleri seyleri, ihtiyaca yonelik
diisiincelerini ortaya ¢ikarmak ve bu diisiincelere yonelik yaratici fikirlerini ifade
etmelerini saglamaktir. Giinlimiiz sartlarinda, evrensel boyutta tasarim diisiintildiigiinde,



Ozgiinliik ve farkli bakis agilar1 gelistirme 6nemli unsurlardir. Calisma kapsaminda
gelistirilen platformun, tasarim egitimi kazanimlarini desteklemesi hedeflenmektedir.

Teknoloji ve Tasarim Dersi

Insanlik tarihi ile baslayan teknoloji, bir yandan toplumun ihtiyaclarini karsilar diger
yandan da toplumlarin gelisimine katki saglar. Tunali (2009), tasarim kavramini;
“zihinde var olan bir fikirdir; ama bu fikir bir bi¢im (form) verme dinamigini igerir ve
bu olusum siireci i¢inde bi¢cim kazanmis bir nesne (object) olarak diglasir, somutlasir.”
olarak tanimlamaktadir. Tasarim ve teknoloji, siki iligki igerisindedir. Tasarim
oOlgiitlerini kargilayan ¢oziimlere ulagmak teknolojiyi kullanmaya, teknolojik oOlgiitleri
karsilayan ¢oziimlere ulasmak ise tasarimi kullanmaya baglhidir (Eggleston, 1997, s.21).

Teknolojinin merkezinde tasarim yatar. “Tasarim, miihendisligin ¢ekirdegidir” ifadesi
tiim miihendislik konularinin teknolojiyi cisimlestirme istediginin bir dogrulamasidir.
Somerset (1990), tasarim ve teknolojiyi temelde ¢esitli konular1 ele almak, bilgi ve
becerilerin genis bir temelini kazanmak i¢in 6grencilerin gilivenini gelistirmeyle ilgili
pratik bir etkinlik olarak ifade etmektedir (Aydin, 2009).

Tasarmm egitiminde, tasarim eylemi zihinsel aktivite ile sosyal aktivite arasinda bir
aracidir. Potur (2007), tasarim egitimi ders programinin yapilanmasimi {i¢ alana
ayirmistir. Bunlar; tasarim alani, bilgi alan1 ve beceri alanidir (Hatirnaz, 2010). Tasarim
alani; yaratici diisiince, hayal giicii, yargi yetenegi, lic boyutlu diisiinme yetenegi ile
tasarmm bilgisini biitlinlestirebilme ve uyarlayabilme yetenegini gelistirmeyi hedefler.
Bilgi alani; kiiltiirel, toplumsal, ¢evresel, teknik ve mesleki is yonetimi konularinda
bilgi sahibi olmay1 ve tasarim kuram ve yontemlerini 6grenmeyi hedefler. Beceri alani
ise tasarim Onerilerini eskiz, ¢izim, maket ve dijital model gibi ifadelere doniistiirebilme
yetenegini gelistirmeyi hedefler.

Tek bir dogru ¢ozlimiiniin olmadig1 tasarim problemlerinin kendine has dogasi, yaparak
- yasayarak 6grenme merkezli egitimin gerekliligini saglamistir. Ulkemizde tasarim
egitimi, ortaokul kademesinde Teknoloji ve Tasarim Dersi ile baslamaktadir.
Yaraticiligin gelistirilmesini hedefleyen Teknoloji ve Tasarim Dersi ile 6grenci, ifade
etme yetisi kazanarak sezgileri ve duygulari kavramlagtirmak i¢in sozli ve sozsiiz
ifadeler sayesinde iletisim becerileri kazanir. Yeni fikirlere agik olmayi, alisilmisin
disinda birlesimler yapabilmeyi, bilinen nesnelere farkli islevler katabilmeyi Ogrenir,
diisiincelerini gorsellestirebilmeyi basarir, yorum yapabilme yetisi kazanir.



Teknoloji ve Tasarim Dersinin Tarihsel Gelisimi

XV. Milli Egitim Sira raporlarina kadar “teknoloji ve tasarim egitimi” yerine “is
egitimi” kavrammin kullanildigi goriilmektedir. Ulkemizde is kavraminm egitim
programlarina girmesi ise Mesrutiyet Donemi’nden baglayan uzun bir tarihsel siirectir.

Is egitimi, 1909°dan sonra Istanbul Dariilmuallimi’nde (Ogretmen Okulu) Frobel Isleri
seklinde okutulmustur. Daha sonra da donemin Avrupa okullarinda uygulanan sekli
ornek alinarak El Isi dersi ile Frobel Isleri’nin eksiklikleri tespit edilmis, gercek
kullanilir ve ekonomik degeri olan esyalarin yapilmasinin daha dogru olacagia kanaat
getirilmistir. Boylece 6grencilerin tiiketici degil birer iiretici olarak yetismesi gerekliligi
ortaya konulmustur (Kog, 2010), (Kog, Sik, 2010).

Cumhuriyetten giinlimiize ilkogretimde, aralarda taslak niteliginde olanlarin diginda
1926, 1936, 1948 ve 1968 olmak lizere belli basgl dort program uygulamaya konmustur.
Bugiin ilkdgretimde uygulanan programin da 1970’li yillardan itibaren gelistirilmesi
calismalar1 siirekli devam etmektedir (Kegel, 2009).

Cumbhuriyetin ilk yillarinda egitimde kuram ve uygulama arasinda uygun bir dengenin
kurulmasmna ¢alisilmistir. Bu donemde egitim sisteminin gelistirilmesi i¢in yabanci
uzmanlarin goriisiine bagvurulmustur. 1924 yilinda MEB tarafindan Tiirkiye’ye davet
edilen John Dewey’in ilkokullar hakkindaki onerisi; egitimin ¢ocuklarin yasantilariyla
ilgili olmas1 ve ¢cocugun okulda kazandig1 bilgi ve beceriyi her yoniyle kullanabilmesi
seklindedir (Ciima, 2008). Dewey’in hazirladig1 rapor sonucunda “is okulu” kavraminin
1926 yilindan itibaren ilkdgretim programlarinda yer aldig1 goriilmektedir.

Is egitimi kavrammin genel egitim programimnda yer almasi ise 1935-1946 yillari
arasinda Talim ve Terbiye Kurulu iiyesi olan Ismail Hakki Tongug¢’un cabalari ile
olmustur. Ismail Hakki1 Tongug, 1930’Iu yillardan itibaren is egitimi iizerine ¢alismis ve
1940 yilindan itibaren bu goriislerini Koy Enstitiileri vasitasiyla uygulama sansina
eriserek is egitimi akiminin 6nemli temsilcilerinden biri olmustur. Bu akim temsilcileri,
okullarda bilgi kazandirmay1 ikinci plana itip, is vasitasiyla karakter sekillendirmeyi 6n
planda tutmuslardir (Kegel, 2009).

1970 yilinda toplanan VIII. Milli Egitim Surasi’nda ortaokul programlari yeniden
diizenlenmis; resim dersi is egitimini de icerecek seklinde “Resim-Is Dersi” haline
getirilmistir. 1981°de toplanan X. Milli Egitim Surasi’nda alinan kararlara gore,
ilkbgretim igin onerilen program yapisi, 6grencilere genel bilgi ve beceri kazandiran
genel kuiltir dersleri, onlarin ilgi ve yeteneklerine yonelen segmeli dersler ve is
alanlarina yOnelik pratik-teknik Dbilgi ve becerilere donuk dersler biciminde
diizenlenmistir.



Is egitimi dersi, ilkogretim okullarmin 4. ve 5. smiflarinda haftada 4; 6, 7 ve 8.
siiflarinda da 6 saat olmak tizere 1991 yilinda uygulamaya konulmustur. Ancak,
1994°te ikinci kademedeki 6 saatlik siire, okullarin donanim ve alanda yetismis insan
gucu yetersizlikleri 6ne slrllerek, haftada 3 saate, 1997’de ise 2 saate diistiriImas,
Eyliil 1998’de ise yeniden 3 saate yiikseltilmistir. 2006-2007 egitim Ogretim yilina
kadar ders, 4. ve 5. smiflarda haftada 3 saat, 6, 7 ve 8. smiflarda ise haftada 2 saat
olarak belirlenmistir.

Is egitimi programiyla ilgili sorunlarin ilki, alan adidir. Batida “endiistriyel sanatlar”
olarak adlandirilan ve pratik becerileri daha c¢ok One ¢ikaran yaklasim, giderek,
teknolojik slre¢ ve islemleri biitiinsel bir yapi icinde kapsamina alacak bigimde
genisleyerek “teknoloji egitimi” adin1 alan bir doniistime ugramistir (Ciima, 2008).

Bu degisim surecinde Talim ve Terbiye Kurulu 21.03.2006 tarih ve 24 sayili karari ile
ilkdgretim programlarindan 6. 7. ve 8. smif Is Egitimi dersi uygulamadan kaldirilmus,
2006-2007 ogretim yilindan itibaren Teknoloji ve Tasarim ogretim programlari
ilkdgretim 6. 7. ve 8. smiflarda uygulanmak tizere kabul edilmistir.

Teknoloji ve Tasarim Dersi ile gunlik sorunlarin farkina varan, ¢oziimler iireten,
yaratict ve hayal gilicli gelismis, diisiincelerini kurgulayan ve ifade eden, 6grenmeyi
Ogrenen, sorgulayan, girisimci, degisim ve gelisime acik sorumluluk bilinci gelismis
bireyler yetistirmek amaglanmistir.

Tirk Egitim Sistemi’nde 222 sayili ve 1739 sayili kanunlarda yapilan degisikliklerle
zorunlu egitim siireci 4+4+4 seklinde formiile edilen iic kademeden olusacak sekilde
diizenlenmis ve Teknoloji ve Tasarim Dersi 2014 yilinda 6. simf programindan
kaldirilip zorunlu ders olarak 7. ve 8. sinif programlarinda islenmeye devam edilmistir.

Tasarim egitimi felsefeleri irdelendiginde, iki temel sistemin etkisine rastlanmaktadir:
Beaux-Art ve Bauhaus (Hatirnaz, 2010). Ancak Ikinci Diinya Savasi sonrasinda Ulm
Hochschule fiir Gestaltung’un kurulusundan itibaren, tasarim egitimi veren kurumlar,
programlarinda, giizel sanatlar ve uygulamali sanatlarin yani sira, disiplinler arasi
etkilesimin gerekliliginden yola ¢ikarak, sosyal bilimler ve fen bilimleri gibi alanlardan
da referans almaya baslamislardir. Tasarimin bilimsel temellere dayandirilmasinin orta
Ogretim seviyesinde de yansimalari olmustur. Bu hedef dogrultusunda, yetenek ve
yaraticilig1 destekleyen uygulamalar yaninda, teorik bilginin 6nemini vurgulayan
projeler ve disiplinler aras1 etkilesime dayali projeler gibi uygulamalar tasarim egitimi
programlarina dahil edilmeye baslanmistir. Degisen kosullar, teknolojik gelismeler,
ekolojik degisim gibi faktorler, birey-cevre etkilesimi ile ilgili ¢éziimler de yeni bir
bakigin gerekliligini giindeme getirmistir (Hatirnaz, 2010). 02.02.2016 tarihli ve 5 sayili
Talim ve Terbiye Kurulu karar1 ile Teknoloji ve Tasarim Dersinin 2017-2018 Egitim



Ogretim yilindan itibaren 7. smiflardan baslamak iizere degistirilen 6gretim programina
gore uygulanmasi karar1 alinmistir.

Teknoloji ve Tasarim Dersi Program Yapisi

Teknoloji ve Tasarim Dersi 6gretim programi, yapilandirmaci program anlayist ile
hazirlanmigtir. Program, 6grenciyi aktif bir katilimer haline getirerek durumlara farkl
bakis agilar1 gelistirmesini saglamayi, yaraticiliklarint ve sonug degerlendirmeyle
birlikte siire¢ degerlendirme becerilerini gelistirmeyi hedeflemektedir (MEB, 2010).

Teknoloji ve Tasarim Ogretim programi, her biri 6. 7. ve 8. smifta (2014 yilinda 6.
siiftan kaldirilmistir) devam eden ii¢ kusaktan olugsmaktadir. Bunlar; Diizen Kusagi,
Kurgu Kusagi ve Yapim Kusagidir. Kusak; birbiriyle iliskili odak noktalarmin beceri,
kavram ve degerlerin bir biitiin olarak goriilebildigi 6zgiin yapilardir. Odak noktas1 ise
ayni kusagin farkli siiflarda, sinif seviyelerine gore degisiklik ve asamalilik gosteren
ilgili kavram ve becerilerin bir arada verildigi anlaml biitiinlerdir (MEB, 2010).
Teknoloji ve Tasarim Dersinin genel yapis1 ise asagida goriildiigii gibidir:
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Sekil 1. Teknoloji ve Tasarim Dersi Programinin Genel Yapist (MEB, 2010)

“Diizen” kusaginda 6grenciler;

e Diistinmeyi Ogrenme ve yasamlarindaki olaylara farkli acilardan bakarak
degerlendirme anlayisi gelistirirler.



Dogadan, yasamdan ve kendinden yola ¢ikarak mekan, yilizey, birim, tekrar,
ritim, diizen, uyum, biitiinliik, topluluk vb. kavramlar1 yapilandirirlar.
Degiskenligi olmayan big¢imleri (kare, yuvarlak, ¢izgi) kullanarak 6zgiin
diizenler (tasarim) olustururlar.

Degiskenligi olmayan bicimlerle olusturdugu diizende renk, yon ve oran
kavramlarini ifade ederler.

Yaraticiliklarini; gozlem, arama, sorgulama ve denemelerle 6grenme siirecinde
gelistirirler.

Teknoloji ve Tasarim kiiltlirliniin olugmas1 i¢in gerekli zihinsel alt yapiy1
olustururlar.

“Kurgu” kusaginda 6grenciler;

Yaratict diislincelerini yaratict diislinmenin ilk basamagi olan diislinmeyi
O0grenme yoOniinde adimlar atilan “diizen” kusagindaki temel {izerine
yapilandirirlar.

Merak ve hayal ettikleri ile degistirmeyi, gelistirmeyi ve kolaylagtirmayi
diisiindiiklerinden ¢6ziime yonelik fikir ve hayal gii¢lerini yazarak, cizerek
somutlastirirlar.

Coziime yonelik disilincelerini  baskalar1 tarafindan dogru anlasilmasini
saglayacak nitelikte ¢izer ve ¢evresiyle paylasirlar.

Diisiincelerini yasal koruma altina alma streclerini fark ederler.

“Yapmm” kusaginda 6grenciler;

2016

Diger kusaklarda gelistirdikleri becerilerini somut bir iirlinle ortaya ¢ikarmada
kullanirlar.

Cevrelerindeki olusumlart gozlemleyerek olanlar ile olmasi gerekenleri fark
ederler.

Tasarmm siirecini, sorunlarin ¢oziimii i¢in uygulayarak somut tasarimlar yaparlar.
Tasarmmlarmi tanitmaya yonelik etkinlikler planlayarak gergeklestirirler.
Uriinlerinde gerekli gordiikleri inovasyonu yaparlar.

yilindan itibaren de Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi, asagida

belirtilen 6grenme alan1 yaklagimlarina gore revize edilmistir. Teknoloji ve Tasarim
Dersi Ogretim Programi’nin temel dgrenme alanlari, tiim ogrencilerin teknoloji ve

tasarim okuryazari olmas1 vizyonunun gercgeklestirilmesi i¢in “Teknoloji ve Tasarimin
Dogas1”, “Yasam ve Teknoloji”, “Insan ve Yapili Cevre”, “Ihtiyaclar ve Yaraticilik” ile

“Tasarim ve Teknolojik Coziim” olarak belirlenmistir. Teknoloji ve Tasarim Dersi
Ogretim Programi 6grenme alanlari, {initeler ve {initelere bagl konular seklinde bir
hiyerarsi izlenerek yapilandirilmistir. Ogretim programmda Ogrenme alanlar



ogrencilerin biligsel Ozellikleri dikkate alinarak teknoloji ve tasarim kavramlarini,
ilkelerini, olusturma basamaklarini, yasam icindeki yerini ve diger alanlarla iligkisini de
kapsayacak sekilde diizenlenmistir. 7. ve 8. smiflarda 6grenme alanlar1 benzer isimler
almasina ragmen sinif diizeyi degistiginde 0grenme alaninin igerigi ve iiniteleri de
degismektedir. Hem 7. smifta hem de 8. smifta yer alan benzer konularin igerigi
sarmallik yaklasimi benimsenerek birbirini tamamlayacak sekilde hazirlanmistir.
Ogretim programmda 7. smifi tamamlayan &grencilerin teknoloji ve tasarrmin
temellerini 6grenmeleri ve c¢evrelerindeki teknoloji ve tasarim iirlinlerini elestirel bir
bakis acistyla degerlendirebilmeleri hedeflenmektedir. 8. sinifi tamamlayan 6grencilerin
ise teknoloji ve tasarimla ilgili daha kapsamli 6grenmeler gerceklestirerek giinliik
hayatta karsilastiklar1 problemlere yaratici ¢oziimler liretmeleri beklenmektedir.

Teknoloji ve Tasarim Dersi amaglari, degisen 6gretim programi ile su sekilde ifade
edilmektedir (MEB, 2016);

e Tasarmm siireci ile ilgili temel bilgiler kazandirmak,

e Ogrencilerin, giinliik yasamda karsilastiklar1 sorunlarin ¢dziimiine iliskin
sorumluluk almalar1 ve bu sorunlarin ¢6ziimiinde teknoloji gelistirme siire¢lerini
ve tasarim becerilerini kullanmalarini1 saglamak,

e Uzman tasarimcilarin uyguladigi problem belirleme ve sartlara gore en uygun
¢Ozlim Onerisi gelistirme siireglerini anlamaya yardimci olmak,

e Sosyal becerilerin gelismesine yardimei1 olmak,

e Teknoloji birikiminin toplum, ekonomi ve dogal kaynaklara iliskin
stirdiiriilebilir kalkinma konularindaki etkisinin farkina varmalarina yardimci
olmak,

e Karsilagilan Sorunlara geri doniistiiriilebilir ya da atik malzemeler kullanarak,
bilimsel yontemlerle ve teknoloji-tasarim surecleriyle ¢6zim saglamak,

e Birey, ¢evre, toplum ve teknoloji arasindaki etkilesimi fark etmelerine yardimci
olmak,

e Oprencileri kapasiteleri konusunda bilinglendirmek ve farkindalik yaratmak,

e Yaratici diisiinme becerileri kazandirmak,

e Problem tanimlama ve ¢6zme (minds-on), uygulama (hands-on) becerilerinin
gelistirilmesine yardime1 olmak,

e Gorsellestirme becerilerini gelistirmek,

e Ozgir ve dzgiin diisiinme becerilerini gelistirmek,

e Teknoloji ve tasarmm ile ilgili kariyer bilinci gelistirmek,

e Teknoloji ve tasarim siire¢lerinde is giivenligi Onlemlerinin 6nemini fark
ettirmek ve uygulamaya katki saglamak,



e Dogal beseri bilimlere iliskin merak, tutum ve ilgi gelistirerek bu bilgilerin
tasarim yoluyla triinlestigi konusunda biling gelistirmek,

e Farkli teknolojik alanlardaki (enerji, ulasim, bilisim vb.) ilerlemelerin kokeni ve
gelecegi konusunda bilgi edinmelerini saglamak,

e Bilimsel ve teknolojinin yaratici diisiinme sistematigi ile inovatif Urlnlere
doniismesi konusunda katki saglamak,

e Ozgiin fikirlerin degeri ve fikri haklarm korunmasmmn teknolojik ilerlemeye
katkisinin bilincine varmalarini saglamak.

2016 yilinda yeniden yapilandirilan Teknoloji ve Tasarim Dersinin genel yapist Tablo
1’de goriildiigii gibidir:

Tablo 1. Yeniden Yapilandirilan Teknoloji ve Tasarim Dersi Programinin Genel Yapisi (MEB, 2016)

KAZANIM | ONGORULEN
SINIF OGRENME ALANI UNITE BASLIKLARI | SAYILARI | DERS SAATI
Teknoloji ve Tasarimi 6 2
TEKNOLOIJI VE Ogreniyorum
TASARIMIN DOGASI Temel Tasarim 7 6
Bilgisayar Destekli 5 10
YASAM VE TEKNOLOJi Tasarim
Dongiisel Tasarim 6 6
INSAN VE YAPILI Mimari Tasarim 15 6
7 CEVRE Uriin Gelistirme 9 12
Enerjinin Doniisiimii ve 3 6
[HTIYACLAR VE Tasarimi
YARATICILIK Engelsiz Yasam 4 6
Teknolojileri
Ozgiin Eserimi 19 14
TASARIM VE Tasarliyorum
TEKNOLOIJIK COZUM Bunu Ben Yaptim 2 4
TEKNOLOIJI VE Inovatif Diigiince ve 9 6
TASARIMIN DOGASI Fikirlerin Korunmast
Bilgisayar Destekli 6 8
Tasarim
YASAM VE TEKNOLOJI Dongiisel Tasarim 15 6
Sireci
Tanitim ve Pazarlama 5 6
Tasarim Iletisimi 9 10
8 INSAN VE YAPILI Uriin Gelistirme 5 4
GEVRE Miihendislik ve Tasarim 4 4
Dogadan Tasarima 4 6
IHTIYACLAR VE 3 4
YARATICILIK Ulasim Teknolojileri
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Ozgiin Eserimi 23 14
TASARIM VE Tasarltyorum
TEKNOLOJIK COZUM Bunu Ben Yaptim 2 4

Teknoloji ve Tasarim Dersi — Yaraticihk iliskisi

Yaraticilik yeni ve essiz, kullanish ve degerli ¢iktilar iiretmeyi gerektirir. Runco ve
Chand, yaraticilik tanimini iki kademede tanimlamaktadir. Birinci kademede, yaratict
diisiincenin 3 kontrol bileseni oldugundan bahseder; problem bulma, fikirlerin olusumu
ve fikirleri degerlendirme. Ikinci kademede ise, bilgi (bilinen ve prosediirsel) ve
motivasyon (i¢csel ve dissal) bilesenleri bulunur. Aslinda bilgi ve motivasyonun
digerlerine oranla daha 6nemli bir islevi vardir. Fikir olusturma islevi, akicilik (fikir
iiretimi), orijinallik (fikirlerin essizligi), esnekligin de (fikirlerin ¢esitliligi) iginde
bulundugu beceriler ailesinden olusur. Yaygm olarak bu fikir olusturma ruh hali,
yaraticilik arastirmalarinda ii¢ isleve dayanmaktadir; farklh diisiinceler, kategorize etme,
grupsal gorevleri kontrol edebilme (Karabulut, 2009).

Yaraticilik, bilginin yeniden temsilleri araciligi ile olusan kavramsal bir kesiftir
(Hatirnaz, 2010). Yaratici bireyler, zihinsel yeteneklerin, kisilik 6zelliklerinin ve konu
alanina ait bilgilerin bir bilesimine sahiptirler. Karmasik durumlarla basa ¢ikma
konusunda bilissel yetenekleri, birgok fikir liretmek i¢in kullanabilecekleri bir dizi
araglar1 vardir ve bir ise tamamiyla yogunlasabilirler (Amabile,1983).

Fikir Uretmenin altinda yatan genel prensiplerin birisi eski elemanlarin yeni tasarimi
veya yeniden birlestirilmesi veya insasidir. Ikinci &nemli prensip ise bu eski elemanlarin
arasindaki iligkileri gérme yetene§ine bagli olarak bunlarin yeniden insa edilme
kapasitesidir. Bu kapasite bir diisiinme aligkanlig1 haline gelirse o gercekler arasindaki

iligkileri arastirma da fikir iiretmenin u¢ noktalarindan birisi haline gelebilir (Barker,
2001: 44).

Yaraticilik, yeni fikirler olusturulmasi ve olusturulan fikirlerin davranis, siire¢ ve
fonksiyon degisikligi saglayacak bir uygulama haline getirilmesidir. Yaratici bireyin en
onemli ozelliklerinden biri birlestirme ve yeniden tanimlama yapabilmesidir. Biitiiniin
parcalarin1 gormek ve birlesik anlatim icinde bunlart birbirleriyle iliskilendirmek,
nesnelerin islevlerini degistirmek ve onlar1 farkli amacglarda kullanmak i¢in yeniden
tanimlarlar.

Yaratict diistinme iizerine yapilan arastirmalar, yaratici diisiinme siirecinin yani bireyin
yaratici diislince veya lirlinii ortaya koyma siirecinin 6grenebilir oldugu ve bu yetenegin
sadece stlin kisilere ait olmadigi sonucunu ortaya koymaktadir. Bu bakis agisindan
yaklasilirsa yaratici olmayan birey yoktur. Sadece yaratict olmasi engellenmis, uzun
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veya kisa stireli egitime ihtiyaci olan birey vardir. Y araticilik, her yasta biitiin bireylerde
bulunan yetenektir (Akkan, 2010).

Oxman’a (1996) gore, bir formun hafizada yeniden temsil edilmesi ve tasarlanan
formun belli basl niteliklerinin yorumlanabilir yapisinin olusmasi, diisiincenin eskizler
araciligiyla somutlastirilmasindan sonra miimkiin olmaktadir (Hatirnaz, 2010). Bu
egitim sonucunda 6nemli olan bireyin, elde ettigi gorsel deneyimini bir iiriin vermede
kullanmasidir. Uriinii tasarlamak, siireg boyunca bir amag etrafinda bilgi toplamak,
bunlar1 liriinde denemek, denerken degerlerle diisiinmek, diisiincelerini cizgiyle ifade
edebilmek bu 6grenme siirecinin pargalaridir.

Yaraticilig1 gelistirilmesini hedefleyen Teknoloji Tasarim Dersi ile 6grenci, ifade etme
yetisi kazanarak sezgileri ve duygular1 kavramlagtirmak icin s6zli ve sozsuz ifadeler
sayesinde iletisim becerileri kazanir. Yeni fikirlere acik olmayi, alisilmisin disinda
birlesimler yapabilmeyi, bilinen nesnelere farkli islevler katabilmeyi ogrenir,
diisiincelerini gorsellestirebilmeyi basarir, yorum yapabilme yetisi kazanir.

Ornek Tabanh Tasarim

Rutin tasarim pratigi, ge¢mis tasarimlarin degistirilmesi ve eski 6rneklerin benzer
projelerde yeniden kullanimi ile isler. Bu durumda bir 6rnek tabani, liriin modeli ve
tasarim bilgisini aktaran bir kiitliphane islevi goriir. Kisaca ornek tabanli tasarim,
bilginin arandigi, geri ¢agrildig1 ve yeniden kullanildigi 6rnek tabanl bir diisiinme
eylemidir (Akbulut, Giiroglu, 2014).

Ornek tabanh diisiinme, hafizada var olan fikirlerin biligsel ve psikolojik motivasyonlari
ile husule gelir. Insanlarin genellikle ydnergeleri takip etmektense eski deneyimlerine
dayanarak harekete gectiklerini varsayar (Schmitt, 1994). Ampirik bilgi, diisiinmede
onemlidir ancak eski deneyimler yeni durumlarin anlagilmasi ve yeni problemlere
¢6zUm bulunmasi i¢in yardimci olur.

Ornek tabanli muhakeme, eski tasarimlar1 yeni tasarmmlar igin analojik us yiiriitme ile
dogrudan kullanan bir metot Onerir. Bu metotta eski tasarimlar, kombinasyon ve
adaptasyon ile yeni durumlara uyarlanir (Akbulut, 2010). Ancak 6rnek tabanl tasarimda
bilgi, sistematik olarak derlenmis ve depolanmis olmaktan ziyade ortiik olarak zihinde
var olur (Gero v.d., 1997).

Tasarmmcilar tarafindan kullanilan bilgi, li¢ kategoride toplanmaktadir;

1. Yapilandirilmis veri (standart tiriin modelleri v.s.),
2. Zayif yapilandirilmis veri (metinler, tablo ve tanimlar v.s.), ve
3. Ham veri (eskizler, gorseller, animasyonlar v.s.) (Simoff, Maher, 1998).
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Ornek tabanli tasarimda kullanilan bilgi, genellikle ham veri seklindedir. Ornek tabanli
tasarim, bu sekliyle uzman olmayanlar tarafindan da yiiriitiilebilen katilmali tasarim
eyleminde de verimli bilgi yonetimini destekler.

Endiistri tasariminda triinler iki yonden ele alinirlar; islevsellik ve anlamsal deger.
Islevsellik iiriiniin ne igin yapildig1 ile ilgili pratik yoninl ifade eder. Post-modern
yaklasimda pratik islevin Otesinde tasarimin kullanicisina verdigi anlam 6n plana
cikmistir (Bayazit, 2008). Kolay tanimlanan ve anlamlandirilabilen {irlinler tercih edilir.
Deneyimlerimiz ile géziimiiziin yakaladigi gorsel ipuglarini yorumlayarak nesneleri
algilariz. Soyut olan anlamsal degerler, deneyim kazanilan iiriiniin bilesenlerini
yorumlama ile mimkun olur.

Nesne ya da Uriin, eylem ile insan arasinda bir tiir aracidir. Kullaniciy1 harekete gegiren
urun, kendisinde ortiik olarak bulunan kullanim bilgisini iletmeye yarar. Bu bilgi, gerek
iriiniin biitiinlinde, gerekse biitlinlii olusturan bilesenlerde anlam olarak mevcuttur.
Ornek tabanl tasarim da, bu bilginin iiriiniin bilesenleri ile tekrardan yapilanmasi ilkesi
ile isler.

Uygulama

Teknoloji Tasarim Dersi 6gretim programina bakildiginda, gerek 7. gerek 8. siniflarda
her 6grenme alaninin sonunda uygulama asamasi bulunmaktadir. Bununla birlikte
dénem boyunca islenen konularin donem sonunda “Bunu ben yaptim” modiilii ile
nihayetlendirildigi goriilmektedir. Ogrencinin tiim dénem boyunca farkli alanlarda
edindigi becerileri yansitmasi beklenen bu modiiliin, 6nerilen platformla daha aktif hale
getirilmesi amaglanmaktadir.

Gelistirilen 6rnek tabanli tasarim platformu ile bireyin zihninde halihazirda var olan
tasarim Dbilgisinin yeniden temsille tasarim iiriiniine donistiirmesi hedeflenmistir.
Gelistirilen platform, ayni zamanda Teknoloji ve Tasarim Dersi alan ortaokul
ogrencilerinin iglev analizi yapmalarina ve farkli islev bilesenlerini bir araya getirerek
yeni {irlin Oriintiileri olusturmalarina da olanak taniyacaktir.

Gazi Universitesi Vakfi Ozel Ortaokulu 7. smif 8grencilerine (22 Erkek — 20 Kiz) iki
basamakli bir 6n ¢alisma yapilarak, platformun yapilabilirligi test edilmistir. Bu 0n
caligmanin ilk basamagi kapsaminda, fonksiyon kavramlar1 ve bu fonksiyonlari
karsilayan bilesenlerin sozel ifadeleri tablo halinde verilmis ve Ogrencilerden bu
bilesenleri ve kendilerinin belirledigi bilesenleri kullanarak iiriin tasarim yapmalari
istenmistir. On ¢aligmanm ikinci basamaginda ise dgrencilere yar1 yapilandirilmis ve
ham tasarim bilgisi verilerek, 6rnek tabanli tasarim yapmalar1 hedeflenmistir. Tablo
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2’de belirtildigi gibi, 5 adet fonksiyon ve bu fonksiyonlara ait 25 adet bilesen gorseli
kullanilmistir.

Tablo 2: On galismanin ikinci ayaginda kullamlan fonksiyonlar ve bu fonksiyonlar1 karsilayan bilesenler

Hareket Tasima Isitma Yikama | Aydinlatma
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Bilesenler karigik olarak Ogrencilere verilmis ve bilesenlerin fonksiyon tanimlarmnin,
ogrenciler tarafindan yapilmasi saglanmistir. Ogrencilerden, bu bilesenleri kullanarak,
yeni bir lirlin tasarim1 yapmalari istenmistir. Calisma sonunda ortaya ¢ikan tasarimlarda,
ogrencilerin yazili olarak da ifade kullanmalar1 da serbest birakilmigtir (Sekil 2: a, b, c,

d, e).
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Ulusal / Hakemli e-dergi

< Diizce Universitesi Sanat Tasarim ve Mimarlik Fakiiltesi Yayim >

Tykhe Sanat ve Tasarim Dergisi > Haziran 2017 > Cilt 02 > Say1 02 > s: 01-19

b: Hareketli, modiiler yikama {initesi

a: Engebeli araziler i¢in, toprak isleme araci

d: Engebeli araziler igin gelistirilmis, toprak tasimaya

c: Riizgar enerjisi ile ¢alisan, gece kullanimina uygun,
uygun arag

sulama Unitesi

e: Hareketli temizlik araci

On calismadan hareketle ders kapsaminda kullanilmak iizere bir tasarim platformu
olusturulmustur. Gelistirilen bu platformun program 6zellikleri sunlardir:

e Programlama dili: C#, .Net 4.5

e Programin dokunmatik ekran 6zelligi SDK/2.0 ile saglanmistir.

e Programda fonksiyon sekmesi acildiginda alt fonksiyonlar (Sekil 3)
listelenmektedir. Program kullanicisi, istege gore yeni fonksiyon ekleyebilir.

Sekil 3: Platform galisma goriintiisii

Yaraticilik ve Teknoloji Tasarim Dersi Uzerine: Bir Ornek Tabanli Tasarim Platformu /
Nilay Irkin Giindiiz, Dog. Dr. Dilek Akbulut
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Ekran boyutu bagimsiz ¢caligmaktadir.

Gorsellerin  6zelligi, iiriiniin baskin karakterini yansitmasidir. Ornegin
“traktor’de hareket fonksiyonunu saglayan “tekerlek”tir. Bu tekerlegin
digerlerinden ayirt edici 6zelligi on tekerlegin kiiclik, arka tekerlegin de biiyiik
olmasidir. Bu da baskin karakterini olusturur.

Hazirlanan gorseller, 2 boyutlu olarak segilip ¢izim ekranina siiriikklenebilecektir.
Cizim ekraninda bu gorsellerin boyutlari ve konumlari degistirilebilmektedir.
Gorsellerin 6ne ve arkaya gonderme segenegi mevcuttur.

Fonksiyon sekmesinden, o fonksiyona ait iiriin bilesenlerinin goriintiilerine
ulagilacaktir. Bu gorseller segilip siirliklenerek, ¢izim ekranina taginacaktir.

FONKSIYON BILESEN CiziM EKRANI
_—> —_—

Tamamlanan riin tasarimini (Sekil 4: a, b, ¢, d) disar1 aktarma (.png, 3D baski
vb) secenegi vardir.

a b

Sekil 4: Platform kullanilarak tamamlanan 6rnek {iriin tasarimu ¢aligmalart

Sonug

Calismanin, 6rnek tabanli tasarim metodu ile ortaokul Ogrencilerine yaptirilmasinin
nedeni, bu yas grubundaki ¢ocuklarda yaraticiligin sinirlanmamis ve zihinsel bloklarin
heniliz yerlesmemis olmasidir. Aslinda 6rnek tabanli tasarimin zayif yonii olarak
nitelendirilebilecek deneyimsel bilgiye ortiik bir sekilde bagh kalma ve gorsellestirilmis
tasarmm bilgisinin sinirlayiciligi, bu sekilde avantaja doniistiiriilmiistiir.

On calismanmn ilk basamaginda oldugu gibi bilesenler gérsel yerine sozel olarak ifade
edildiginde, sadece 6grenci zihninde canlanan bi¢imde islevi saglayan bilesenlerin

Yaraticilik ve Teknoloji Tasarim Dersi Uzerine: Bir Ornek Tabanl Tasarim Platformu /
Nilay Irkin Giindiiz, Dog. Dr. Dilek Akbulut
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kullanildig1  gozlenmistir. Cikan sonuglarin iki boyutlu ve sematik olduklar:
gorulmektedir.

Nesneler evreninden fonksiyon bilesenlerinin 6rnek tabanli tasarim platformunda
sunulmasi ve Ornek tabanli tasarim metodu ile uzman olmayan ortaokul 6grencilerine
tasarim yaptirilmasi, 6grencilerin aligilmisin disinda birlesimler yapabilmesini, bilinen
nesnelere farkli iglevler katabilmesini desteklemistir. Biitiinlin pargalarim1 gérmek ve
birlesik anlatim i¢inde bunlar1 birbirleriyle iliskilendirmek, nesnelerin islevlerini
degistirmek ve onlar1 farkli amaclarda kullanmak yaratic1 diisiinme becerilerini gelistirir
niteliktedir.

Oneriler

Sonsuz nesneler evreni olmasi c¢alismanin sinirlili§ini  olusturmaktadir. Tasarim
yazilimimin, {ic boyutlu nesneler evreniyle ¢alisabilir hale gelmesi ise, ciddi program
yazilim1 uzmanlig1 gerektirmektedir.

Platform hareketli bilesenler ve uyumlu bilesen noktalar ile gelistirilebilir niteliktedir.

Tasarim egitimi icerisinde platformun yas kademelerine gore kullanimi, bireyin farklh
diisinceler Uretebilme, kategorize etme, grupsal gorevleri kontrol edebilme yetilerini
destekleyecegi diisiiniilmektedir.

Baskent Universitesi Ozel Ayseabla Okullar: Bilgi Islem Personeli Emre ATASEVEN’e
tesekkiirlerimizle...
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